Dinamikus blokk készitése

Egy hosszanti irdanyban nyujthato fodémet nagyon egyszerlen készithetink dinamikus blokkok
segitségével.
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1. lépés: Megrajzoljuk a nyujtani kivant fodémet. A rajz tobbféle elemet tartalmaz (zért vonallancok,
kitoltések), amik kiilénb6z6 rétegeken vannak megrajzolva.
2. lépés: Az elemet blokka alakitjuk, majd megnyitjuk a blokk szerkesztében.
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A “block editor” feliileten két fontos menu csoport van. En kiraktam kilon palettara, de fent is
elérhetéek az "Action Parameters” palettan.

A “Parameters” fulén talaljuk azokat a tulajdonsagokat [méretek, elemek tavolsaga, bezart szog.. ),

amikhez muveleteket (eltolas, nyujtas, atméretezés, kiosztas, tikrozés...) rendelhetiink az “Actions”
fulrol.
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3. lépés:
A “"Parameters” menibdl kivalasztjuk

a "Linear” parancsot, majd a foédém or;

ket vegére kattintva megjeloljuk,

hogy ez a tulajdonsag, amin majd
valtoztatni szeretnéenk.

4. lépés:
Az "Actions” fulrél kivalasztjuk
a "Stretch” parancsot. Ekkor =

megkérdezi a program, hogy melyik
parameéterinkhoz rendeljik a
nyujtas parancsot, kijeloljuk az elbb
megadott parameétert.

5. lépés:

Kijeloljuk azt a pontot, ahova a kész

blokkon a fogopontot szeretnénk
letrehozni.

6. lépés:
Kijeloljuk azt a sarkot, ami

valtozatlan maradjon, akkor is ha

nyujtjuk a rajzot. Ezt a fogdponthoz
rajzoljuk, igy ez a sarok fog egyutt
mozogni vele.

7. lépés:
Kijeloljik (jobbrol balra) azokat

=

az elemeket, amikre a nydjtast

alkalmazni szeretnénk. Jeloljunk ki
minden pontot, amit el szeretnénk
mozditani.

8. lépés:

Minden beallitas kész, a i

parameéterink mellett megjelent a

“Stretch” parancs ikonja. Zarjuk be
a blokkszerkesztot! A kesz blokkot a
fogopont mozgatasaval nydjthatjuk.




